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全方位學習及內地交流組

2026年4月17日



與會者守則

▪整個研討會過程請勿錄影、錄音、拍照、截圖及轉播。

▪參加者可通過文字「問與答」的功能提問，有關講者將
於問答環節解答。

▪持續專業發展時數會以各位的登入、在線和登出的時間
作參考。如中途因網絡問題而離線，請立即重新登入。

▪請於研討會完結後，登入培訓行事曆完成網上評估。

謝謝大家！



全方位學習

全方位學習強調要讓學生在真切情境
和實際環境中學習。這些切身體驗能
夠令學生更有效地掌握一些單靠課堂
學習難以達到的學習目標。它為學生
創造機會，讓他們從實際體驗中學
習，這有助學生在不斷變化的社會
中，實現全人發展的目標和發展終身
學習的能力。



基要學習經歷主導原則 課程架構

建構全方位學習
4

學生活動支援
津貼
SASG

全方位學習及
姊妹學校津貼
LWLSSG



全方位學習—五種基要學習經歷

價值觀教育

智能發展

體藝發展

社會服務

與工作有關的經驗
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全方位學習資源

教育局 全方位學習網頁
https://www.edb.gov.hk/tc/curriculum-

development/curriculum-area/life-wide-

learning/index.html

• 優質全方位學習活動示例及活動介紹

• 過往教師專業發展課程的資訊

• 課程指引

https://www.edb.gov.hk/tc/curriculum-development/curriculum-area/life-wide-learning/index.html


全方位學習及姊妹學校津貼





全方位學習資源



全方位學習活動資料庫



問 答

如有查詢，請致
電 2892 6442與
全方位學習及內
地交流組聯絡

網上評估
請於研討會完結後登入培
訓行事曆，完成網上評估



日期：2026年4月17日 (星期五)

時間：下午 15:30-17:30

對象：中、小學校長及教師

昂坪360「活動教室」
全方位學習活動
網上簡介會

昂坪360「活動教室」 科學 科技 環境科學工程 文化傳承



善用昂坪、大嶼山及纜車系統的

真實環境，把課堂延伸到戶外

體驗式學習

全面涵蓋 STEAM・生態・文化・

歷史

多元課程

部分課程獲香港工業總會下的香

港優質標誌局 Q STEM認證

Q STEM 認證

透過親身體驗做到學以致用，是昂坪360在教育

傳承上一直貫徹的理念。

課程以深入淺出的理論導入，結合場景學習與互

動體驗，並融入與時並進的 STEAM 教學模式及

價值教育元素，讓學生更積極投入學習。

體驗式

學習

多元

課程

Q STEM 
認證

昂坪360簡介

新增

「大嶼山抗戰足跡」
結合昂坪及大嶼山戰時故事，深

化本地歷史與家國情懷

新增「大嶼山抗戰足跡」



活動教室

主題

天然資源
昂坪生態遊

文化與歷史傳承

大澳文化體驗

科學、科技、工程、

藝術和數學

STEAM

SDGs × STEAM

Mochi 機械人遊大

嶼

抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡

穩定可靠的
纜車系統

纜車科學原理

• 纜車探索

• 參觀纜車庫

• 小小纜車工程師

• 生態旅遊

• 生物多樣性

• 地理

• 生命、生物與環境

• 學習香港及大嶼山抗戰

• 戶外互動遊戲

• 建立歷史責任感、正面價

值觀及家國情懷

• 大澳漁村

• 導賞團

• 鹹蛋黃工作坊

• 中國王朝風雲館之三國風雲

• 編程

• 可持續發展

• 根據《香港旅遊業發展藍圖 2.0》，

把大嶼山發展成「旅遊島」



昂坪360
課程類別

昂坪360「活動教室」



• 參觀東涌纜車車庫（非公開區域）

• 參觀纜車探知館（導賞員講解）

纜車科學原理 –纜車車庫幕後之旅

融合科目:科學科 對象﹕小學至中學 30人起,最多40人

纜車科學原理 –小小纜車工程師

• 參與「小小纜車工程師」活動

• 參觀纜車探知館（導賞員講解）

融合科目:科學科 對象﹕小學 30人起,最多40人

工程探索 + 科技探索

「纜車科學原理」



工程探索 + 科技探索

「纜車科學原理」-纜車車庫幕後之旅

活動特色：

• 認識雙纜索系統

(纜車能在風中穩定運行的秘密）

• 進平常不對外開放的東涌

纜車車庫

• 參觀工程師日常工作環境

與纜車休息區

• 近距離觀察纜車內部結構



工程探索 + 科技探索

「纜車科學原理」-小小纜車工程師工作坊

學習重點:

認識齒輪與滑輪的運作原理

學習轉速、力量與方向的變化



以小組形式親手搭建纜車模型（從設計到實作）

工程探索 + 科技探索

「纜車科學原理」-小小纜車工程師工作坊

學習重點:

培養團隊合作與解難能力

模擬「工程師日常」挑戰，例如：

• 纜車轉不動

• 滑輪卡住

• 需溝通、討論、找出解決方法



工程探索 + 科技探索

參觀「纜車探知館」

纜車的建造歷史與雙纜索系統

• 由導賞員講解纜車建造歷史

• 認識昂坪360獨特的「雙纜索系統」

• 了解其設計原理與工程優勢

多角度學習牽引原理

• 透過觀賞影片，視覺化理解牽引運作方式

• 參與展館內的互動遊戲，從遊戲中學習

• 結合視聽與實作體驗，多角度掌握：

• 纜車牽引原理

• 動力傳遞方式



工程探索 + 科技探索

「纜車科學原理」行程安排

A. 纜車車庫幕後之旅

09:45 於東涌纜車站地下集合

09:50 參觀纜車車庫 (東涌纜車站)

10:25 東涌->昂坪，纜車旅程約25分鐘

11:10 參觀纜車探知館

11:50 遊覽昂坪市集

12:20 參觀完結後，自由時間或返回東涌

12:50 抵達東涌，整個活動完結。

B. 小小纜車工程師工作坊

09:45 於東涌纜車站地下集合

10:00 東涌->昂坪，纜車旅程約25分鐘

10:45 開始小小工程師活動

12:15 參觀纜車探知館

12:45 參觀完結後，自由時間或返回東涌

13:20 抵達東涌，整個活動結束。



工程探索 + 科技探索

「纜車科學原理」

工程師學習體驗 幕後探索

結合學科知識

(科學, 科技, 工程)

課程總結

介紹短片

https://www.youtube.com/watch?v=_JtCyCc9OE4&feature=youtu.be


雲端上的歷史課：昂坪360抗戰歷史教育活動分享

紀念抗戰勝利 80 周年：

全方位學習與學科課程的深度融合實踐

衞理中學

大嶼山抗戰足跡



活動經驗分享：不只是學習，更是探險

雲端漫步
纜車旅程，從地理視角觀察

大嶼山地貌，建立「地利」

概念。

歷史解密
透過沉浸式短片，了解大嶼

山作為抗日游擊隊重要據點

的背景。

市集任務
在昂坪市集進行互動任務，

打破課室枯燥感。

大嶼山抗戰足跡



穿越雲端．走進歷史
昂坪360 抗戰歷史體驗團
乘搭纜車俯瞰大嶼山，在昂坪市集尋找抗戰足跡

• 25分鐘纜車旅程：飽覽大自然美景
• 實地考察：走出課室，活學歷史
• 特別體驗：昂坪市集互動歷史教育活動

大嶼山抗戰足跡



09:45 集合 @東涌
10:00 雲端漫步 - 乘搭纜車前往昂坪
10:45 歷史解密 - 觀看短片，了解大嶼山抗戰背景
11:30 市集任務 - 在昂坪市集進行互動歷史教育活動
13:00 自由活動 (解散後可自由探索或享用午餐)

活動日程：不只是學習，更是探險！

大嶼山抗戰足跡



穿越雲端．走進歷史
昂坪360 抗戰歷史體驗團

名額極少！立即行動

日期：2026年3月9日 (星期二)

對象：中三學生
名額：14 人
報名：2026年2月27日前向歷史科老師報名

如有疑問，請向關副校查詢。
註：是次體驗團將進行拍攝，當日活動之素材將會用於
昂坪360的印刷、網上宣傳、網站、社交媒體，以及任
何於香港或其他地區之推廣和廣告用途（包括辦不限於
此）。

大嶼山抗戰足跡



活動經驗：現場感與共情

學生反饋：從「被動聽講」轉為「主動解碼」。
關鍵發現：學生在市集尋找歷史足跡時，對「家門前的戰爭」產生了深刻的代入感。
亮點紀錄：分享活動當日拍攝的側錄花絮（強調跨學科連結）。

大嶼山抗戰足跡



課程內容與學習目標 (初中)

成效：參與學生能識別大嶼山在防禦體系中的戰略價值。

對接學科：中三級歷史科
知識目標：認識香港淪陷時期
的大嶼山抗戰事蹟（東江縱隊
港九大隊）。

技能目標：實地考察與資料提取—

從場景資訊中分析抗戰環境的艱辛。

大嶼山抗戰足跡



課程深化與成效評估

價值觀與態度：
• 建立對本土歷史的歸屬感。
• 反思戰爭中先烈保護家園的精神。

成效數據：
• 學科興趣提升度：↑ 85%

• 歷史知識掌握度：透過市集任務後的 Quiz 表現優異。

大嶼山抗戰足跡



經驗分享：
• 同步體驗：計劃未來邀請大灣區姊妹學校共同參與，進行「兩地抗戰史
比較研究」。

• 資源共享：利用津貼建立雲端資源庫，存放考察短片與工作紙。
• 文化共融：透過共同的歷史記憶，深化姊妹學校師生的情感聯結。

全方位學習及
姊妹學校津貼
與跨校協作



總結與反思：走出課室的歷史教育

教育者反思：
• 空間轉化：纜車不僅是交通工具，更是「流動的教室」。
• 拔尖轉向：讓高動機學生在實地考察中擔任「小小導賞員」。
展望：將此模式推廣至其他級別，建立全校性的「歷史+地理+公民」跨學科考察周。

大嶼山抗戰足跡



抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡

活動主題

本活動以香港抗戰歷史為主題，結合昂坪

場景及大嶼山抗戰故事，帶領學生走出課

室，從互動體驗中認識香港在抗日戰爭時

期的歷史處境，以及大嶼山在戰時的重要

角色。

1952 年的昂坪景觀



抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡

活動內容

活動分為三個部分。

1.活動室：歷史短片導入及遊戲講解

2.市集：戶外互動遊戲「大嶼山情報小隊」

3.活動室：討論與反思

學生先透過歷史短片認識香港及大嶼山抗戰歷史，其後以「準交通員」身份參與互

動遊戲「大嶼山情報小隊」，完成分站任務及解謎挑戰；最後返回活動室，透過詩

句重組、情報整合及反思討論，深化對戰時人物困境、抉擇與歷史意義的理解。



抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡
活動室：歷史短片導入及遊戲講解

遊戲講解簡報

歷史短片畫面



抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡
市集：戶外互動遊戲「大嶼山情報小隊」

部分遊戲道具

刮刮卡
寶箱

抗戰地圖海報

清單檢查表

任務閱讀材料套

地圖卡



抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡
活動室：討論與反思

學生會將之前在不同任務中取得的線索重新匯聚，透

過詩句重組去還原一段歷史事件，再進一步思考戰時

人物所面對的困境、抉擇和價值。

值得一提的是，遊戲中的任務主題其實來自大嶼山不

同的抗戰故事，而最後重組的詩句，正是對這些抗戰

故事的描寫，並由一位大嶼山老戰士寫成。

陳挺通畫作



抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡

對象及程度設計

本活動按學生學習階段設有高小及初中版本，讓不同年級學生都能按其能力

與學習需要參與其中。

高小：較着重基礎歷史認識、角色體驗及正面價值觀培養

初中：進一步加入歷史處境分析、價值思辨及責任承擔等元素

是次活動建議參加學生人數：約 30 人

是次活動建議隨行教師人數：至少2 位



抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡

活動特色

•學習香港及大嶼山抗戰

•歷史體驗情報傳遞任務

•培養合作精神、責任感等正面價值觀及家國情懷

港九大隊雕塑



抗戰歷史

本活動以體驗式學習為核心，透過歷史情境、任務挑戰及角色代入，讓學生不只是

「知道歷史」，而是能夠「走進歷史」。

課程善用昂坪的地方特色，強調：

•以歷史情境提升學生投入感

•以任務挑戰帶動主動學習

•以地方場景連結歷史記憶

•以反思討論深化價值教育

大嶼山抗戰足跡

課程設計理念



抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡

教育意義

活動不單幫助學生認識香港抗戰歷史，更透過任務體驗、合作解難及總結反思，引

導學生理解戰時人物面對的困難、抉擇與責任。學生可從中培養觀察、合作與判斷

能力，並進一步建立歷史責任感、正面價值觀及家國情懷。



抗戰歷史

大嶼山抗戰足跡

重溫香港抗戰歷史 深入淺出

「邊玩邊學，認識歷史

」

培養歷史思考與

家國情懷

課程總結





二十多分鐘的纜車車程，絕無冷場。

大家都表示想再坐一會，
幸好還有回程的二十五分鐘。



昂坪棧道風光盡收眼底





分組討論時間



琳瑯滿目的昂坪市集



環境質素指標

觀察雀鳥棲息的證據



細心觀察蕨類植物的胞子

跳出書本真正認識植物



心經簡林

彩蛋





• 成立於2005年，以推廣欣賞大自然、互動環境教育、自然生態保護為目標。

• 舉辦生態、自然及環境教育課程及工作坊，配合戶外或境外深度考察，透過學習

及分享，讓學員加強對課題的認識。

• 為小學至各大專院校，與及社區中心舉辦各類環境教育活動，提供有關環境教育

及自然通識之課程、講座、境內/外之考察活動。

• 承接各類企業策劃的，以欣賞及保護大自然為主題之工作坊、講座及戶外活動。

天然資源

昂坪生態遊蹤

生態協會簡介



天然資源

昂坪生態遊蹤

大嶼山為香港最大的島嶼，擁有悠遠的歷史和豐

富而獨特的文化。早於石器時代便有人居於大

嶼山，現時島上多處均有相關的歷史遺址。除了

歷史和豐富而獨特的文化，大嶼山亦擁有極高的

生態價值及環境教育資源。現時大嶼山設有三個

郊野公園，佔了大嶼山約七成的面積。

陸地面積：147km2

鳳凰山：海拔934m

昂坪：海拔520m



天然資源

昂坪生態遊蹤
地理與氣候環境
• 高原濕潤氣候：昂坪高原(海拔約400-500米) 終年潮濕有霧，氣溫較市區清涼。這

種獨特的微氣候為多樣的野生植物提供了理想的生長條件，也使其成為夏日探索

自然的清涼之地。

• 多樣化的生境：昂坪地區包含了多種生境類型，包括樹林（次生樹木）、灌木林

（主要由蕨類、灌木和樹木組成）、溪澗（昂坪溪）以及已發展地區（如昂坪市

集）。這種生境鑲嵌結構支持了高度的生物多樣性



• 稀有樹種寶庫：昂坪樹木研習徑是認識本地野生植物的絕佳地點。沿途豎立了多個解說牌，介紹本

地原生樹木，其中包含多個稀有物種。

• 稀有物種：如光葉山礬和米碎花，這些植物在香港並不常見，昂坪高原是她們重要的棲息地。

• 其他原生樹種：研習徑上還可觀察到老鼠刺、浙江潤楠、山指甲、黑面神、石斑木、鵝掌柴、天料

木、山烏桕、烏毛蕨、變葉榕、九節、白楸和木荷等多種本地原生植物，展現了昂坪極高的植物多

樣性。

• 林地與灌木林：昂坪北部地區有新生長的次生樹林，上層樹木以原生樹種為主，下層則有豐富的灌

木和樹苗。山坡上記錄的灌木林則主要由蕨類植物、灌木和小樹組成，構成了穩定的生態群落。

天然資源

昂坪生態遊蹤 - 植物生態特色



盧氏小樹蛙：

• 盧氏小樹蛙體長僅1.5至2.5厘米，是全球體型最小的樹蛙之一。

• 由爬蟲學家約翰·盧文（John D. Romer）於 1952 年 8 月在南丫島的山洞中首次發現並確認為世界

新種，其後於蒲台島、赤鱲角及大嶼山亦有發現。

• 受《野生動物保護條例》保護。由於其珍貴的生態和科學價值，政府於1999年5月將昂坪一處最多盧

氏小樹蛙棲息的地方，指定為具特殊科學價值地點，主要涵蓋昂坪河溪及周邊林地。

天然資源

昂坪生態遊蹤 - 動物生態特色



天然資源

昂坪生態遊蹤 - 豐富的生物多樣性

• 鳥類：昂坪周邊的林地與灌木林提供了花蜜和果實，棲身其中的昆蟲和無脊椎動物亦吸引著鳥類。這兒

是觀察各種留鳥和候鳥的理想環境。

• 大嶼山是多種哺乳類動物、兩棲及爬行動物的棲息地，這些物種亦有在昂坪附近的自然棲息地中出現。



天然資源

昂坪生態遊蹤 - 昂坪溪澗的物種多樣性
• 流經昂坪的昂坪溪及其河道，是眾多蜻蜓豆娘等昆蟲的家園。

• 蜻蜓的稚蟲生活於淡水生境，是水質健康的指示物種。



天然資源

昂坪生態遊蹤 -
昂坪的蝴蝶多樣性：

• 昂坪是香港賞蝶熱點之一

• 昂坪三寶：草黃弄蝶、鉤型黃斑弄蝶及東亞矍眼蝶



天然資源

昂坪生態遊蹤 -
昂坪的昆蟲及無脊椎
生物多樣性：



• 昂坪自然中心：位於昂坪市集的昂坪自然中心，是推廣生態教育的前線基地。中心設有互動展品，介

紹大嶼山的文化歷史、動植物及行山路線。此外，中心還提供行山用品租借服務和公眾導賞活動，帶

領市民探索周邊的生態徑。

• 彌勒山郊遊徑：彌勒山郊遊徑環繞大嶼山彌勒山山腰而建，是一條景觀開揚的環迴路徑。全長約5公里

，步程約2小時，路線平緩易行，沿途可遠眺天壇大佛、鳳凰山及香港國際機場，秋冬季亦可欣賞金黃

芒草海。

天然資源

昂坪生態遊蹤 - 自然教育配套



• 昂坪奇趣徑：環繞昂坪高原的輕鬆行山徑，全長約2.5公里，此徑串連多個特色景點，包括可欣賞鳳

凰山與石壁水塘的「鳳凰觀日」牌坊、由38支木柱組成的「心經簡林」，以及昔日茶園遺址「曲徑

茶香」。途中更附設樹木研習徑，讓大家認識多種本地植物。

• 昂坪樹木研習徑：昂坪樹木研習徑全長約600米，步程約30分鐘，是一條輕鬆易走的自然教育徑。

沿途設有解說牌，介紹香港原生及植林植物。

天然資源

昂坪生態遊蹤 - 自然教育配套



天然資源

昂坪生態遊蹤 - 活動主題、內容及特色：
知識、技巧與情意並重

• 自然科學及生態知識：透過導賞活動與第一身觀察和接觸，建立參加

者的科學知識，了解生態系統和食物鏈的運作，認識能量與物質的傳

遞。

• 鼓勵參加者運用五感：喚醒參加者的視覺、聽覺、嗅覺、觸覺、味覺

，提升接收大自然訊息的靈敏度，重新發視人類對大自然的認知。

• 生命教育與藝術美學：經過發現、觀察、認知，進而發展出對自然萬

物的欣賞和敬佩的態度，學會尊重不同型態的生命，提升自然保育意

識，於日常生活習慣作出正向行動。



• 分享一些自然觀察及拍攝的技巧和操守（儘量保持安靜，動作放輕，多運用各種感觀去感受，保持觀

察及拍攝距離，愛護自然儘量不干擾野生動植物）。

• 希望提高參加者自然觀察及鑑賞能力，可以將活動中所學習到的技巧應用在其他路線之上，並鼓勵大

家探索大嶼山的其他地方，與及香港25個郊野公園的不同郊遊路線。

• 透過考察活動認識各種動植生物，希望大家對大自然多一點了解，設身處地多思考人與自然的關係。

天然資源

昂坪生態遊蹤 - 課程設計理念及教育意義



天然資源

昂坪生態遊蹤

生態旅遊，就在昂坪
「看得到、摸得到」的

學習體驗

結合學科知識

課程總結

介紹短片

https://www.youtube.com/watch?v=-TJSFCZHUKc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=-TJSFCZHUKc&feature=youtu.be


福德學校(Bishop Ford Memorial School)介紹

• Located in Wong Tai Sin, excellent learning environment which 
is big and quiet → Peace School

• We care, we love, we do differently

• We respect their neurodiversity needs, not just their SEN 
‘problem’

• Curriculum: Project based learning, cater for uniqueness 



學校分享

[1]活動經驗分享(與姊妹學校一同參與)

[2]與相關學科課程內容學習目標及成效

[3]全方位學習及姊妹學校津貼：資源配置與經驗分享



全方位學習及姊妹學校津貼
• (全方位)為學生組織更多走出課室的體驗學習活動，讓學生獲得更豐富的學習經歷，
拓寬視野，提升學習動機和興趣。

• (姊妹)與內地姊妹學校進行多元交流活動，從而豐富學生的學習經歷、增進兩地師生
對內地／香港的了解、提升教師專業水平，以及推動兩地文化交流和學校發展。

• 運用於姊妹學校交流活動，以及相關支援上，例如：
➢ 學校管理層、教師及學生到訪內地姊妹學校交流的費用

➢ 與內地姊妹學校在本港境內合辦交流活動所涉及的支出

➢ 校長及教師因履行職務關係而在內地參與姊妹學校活動中引致的早／午／晚膳食開支（不能超

過擴大／營辦開支整筆津貼運用指引中所載每個場合及每名管理人員及教師在這方面的開支上
限）

➢ 與內地姊妹學校在香港進行交流活動時的餐飲招待開支（全年開支總額不可超過該學年「姊妹
學校津貼」部分的 5%，即$8,250（中、小學）或$8,272（特殊學校））



方面 昂坪360活動教室系列

主題重點 工程探索（纜車科學）、環境保育（生態遊蹤）、STEAM與SDGs（Mochi機器人）、文化傳承（大澳文化）

活動形式 實地考察（纜車參觀、生態導賞）、互動工作坊（機器人編程、模型搭建、曬鹹蛋）、小遊戲與團隊挑戰

學習成效 掌握科學物理、提升解難與創意思維、培養環保意識與公民責任、認識香港本地生態與文化

目標對象 主要中小學生（最小30人團體）

持續時間 約3-6小時

獨特之處 融入本地香港元素（如大嶼山生態、大澳漁村）、幕後工程參觀、機器人無屏幕編程、直接對應SDGs



接洽過程：高效、順利

修訂活動行程 確定活動行程查詢活動內容



致電查詢活動內容

➢詳細講解活動教室內容：Mochi機械人遊大嶼、

纜車車庫幕後之旅

➢ 根據校方的活動日期、師生人數等資料初步

擬定活動行程

➢ 其後電郵提供詳細行程表、訂購表及報價單





修訂活動行程

➢ 校方對活動流程細節及往返時間提供意見

➢ 因應校方要求修訂活動行程





確定活動行程

➢ 校方確定最終行程

➢ 電郵提供集合地點、活動場地的詳細地圖及指引





出發前跟進工作
⚫活動導賞員聯絡校方負責老師

➢ 確認當天活動流程細節
➢ 雙方留下聯絡方式，以便對接



北京市懷柔區第五小學

此次交流活动，使香港师生
实地感受了怀柔五小的教
育特色与教育成果，增进了
两校的友谊。今后两校将进
一步加深交流与合作，促进
两校教育高质量发展。
(17/1/2025)



姊妹學校交流活動當天

• 上午於學校進行交流活動及於學校午膳

活动主题： 见字如面，京港同心



• 落車已有工作人員接待

• 上纜車速度快

• 指示非常清晰

• 落纜車不久已到獨立活動地點，不受其他遊人影響





介紹的小動物非常吸引!





• 使用Mochi機器人(簡單編程)與Tublock積木(創意)進行，

結合大嶼山不同景點特色活動，強調跨學科應用→更

強的STEAM與文化整合，好好活用Mochi等「工具」

• 與Mochi一同歷險! (CRT model: context, role, task)

• 有工作冊方便活動時使用，到埗時所有物資已準備好-

• 講解清晰，即時利用普通話作教授

•內容分「記憶點」和「挑戰站」，配合SDGs

• 同時認識大嶼山景點及動物，內容有驚喜

• 香港旅遊業發展藍圖 2.0 →大嶼山被定位「旅遊島」



Empowered by PRISTER Corporation Limited

NP360 x PRISTER-

SDG(s) x STEAM: 機械人遊大嶼



1  透過多元化的探究式和體驗式學習活動，提高學生的學習興趣

2  加入STEAM元素，加強他們的綜合學習和應用能力

3  讓學生認識及分享大嶼山遊覽的景點

4  協助學生從多角度探究事物，關注社會、國家以至世界的發展

5  將學習與日常生活連繫起來，並配合社會時事，讓學生在熟悉的
情境和主題中，發展成為積極的學習者。

昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

目標

2



• 旅遊島

資料來源：《香港旅遊業發展藍圖 2.0》

工作坊主題

昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

3



• 北發展

資料來源：《可持續大嶼藍圖》

工作坊主題

昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

4



• 南保育

工作坊主題

昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

5



方案：打造客製化全新課堂

• 透過STEAM教具學習大嶼山地理、文化及

生態

• 引導學生探索香港社會發展，培養公民意識

昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

公民

意識

中華

文化

環境

保育

STEAM

工作坊主題

6



可持續發展目標

主要目標

預期學習成果 Intended Learning Outcomes (ILOs)

昂坪360工作坊

8

11

14

15

資料來源：聯合國-可持續發展目標(SDGs)概覽系列

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

7



活動簡介 - 小熊大嶼山歷險（小學）

學習目標

1.學習閱讀座標，認識大嶼山特色和

建築

2.認識編程中的序列和迴圈

3.認識人和大自然的關係，了解環境

保護的重要

年級

時間

人數

本地及海外
小學一至六年級

約 2 小時

最多40人

無螢幕編程機械人

設備

昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

8



活動簡介 - 小熊大嶼山歷險（小學）
昂坪360工作坊

年級

時間

人數

本地及海外
小學一至六年級

約 2 小時

最多40人

無螢幕編程機械人

設備

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

9

認識座標及熟習操作機械人

學習迴圈

• 以編程方塊了解及操作不同目的地的路

線，嘗試找出最快捷的路線

學習動物特徵

• 以管狀積木拼砌大嶼山會出現的生物

陪機械人一起歷險吧！

• 每組輪流為小熊訂立下一個站點及制訂

行駛的路線

• 由導師深入講解每個站點的特色

內容



昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

14 15

認識並推動可持續發展目標

教具及教材套裝 - 地圖（大嶼山受關注物種）

10

保護和恢復
海洋生態系統

保護生物多樣性
和自然棲息地



昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

學習重點

盧氏小樹蛙

教具及教材套裝 - 活動冊

11

S T E A M

• 透過觀察、比較、分析等科學方法，

學習動物與環境的關係

• 培養觀察力和細節處理的動手能力



活動簡介 - 小熊旅行社（中學）

學習目標

1.深入認識香港生物物種，探究

大嶼山的生態保育

2.連結編程知識和大嶼山旅遊發

展，繼而提升公民意識

年級

時間

人數

設備

約 2 小時

最多40人

無螢幕編程機械人,  

管狀積木

本地及海外
中學一至六年級

昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

12



活動簡介 - 小熊旅行社（中學）

年級

時間

人數

設備

約 2 小時

最多40人

無螢幕編程機械人, 

管狀積木

本地及海外
中學一至六年級

昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

13

認識座標及熟習操作機械人

大嶼山發展

建設大嶼旅遊島

• 為機械人旅行社設計在大嶼山的深度遊或

觀光遊路線

• 探討未發展區域未來的可行發展方向

• 用管狀積木製作一個在未發展區域推行的

項目

成果分享

• 嘗試說服小熊社長選擇你的路線吧！

內容



昂坪360工作坊

目標

工作坊主題

活動簡介

教具及教材套裝

預期學習成果

教具及教材套裝 - 中學地圖(北發展南保育）
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北面以經濟及房屋發展為主，

東北面為休閒、娛樂及旅遊匯點

• 昂坪360

• 香港國際機場

• 港珠澳大橋

• 東涌新市鎮

• 亞洲國際博覽館

• 香港迪士尼樂園度假區

南面以保育、休閒、文化及生態

旅遊為主

• 豐富的生態天然資源

• 濃厚的歷史文化資源

• 充滿地區特色和發展潛力

• 長沙擁有全港最長的沙灘

• 石壁水塘是香港第三大水庫



請您為大嶼山規劃發展藍圖，並以此設計一日遊可持續旅遊路線，

務求讓旅客能充分領略大嶼山最精彩的風貌。各組將有五分鐘時間

匯報演示，期間將以機械人觀光車為載體，與其他同學一同「探索

」您們所設計的大嶼山之旅。

限時30分鐘
完成工作紙 P.4 - 7 任務
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任務要求

1.製定主題（如：文化/綠色/觀光...）

2.路線需由至少4個景點組成，必須包括

至少1個未發展區域

3.需要以管狀積木砌出具代表性的物品

表示未發展區域的用途

4.過程中請記下點與點之間的編程碼



未發展區域
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政府推「南大嶼生態康樂走廊」| 

每日吸客6,000 設登山吊椅優質營地等

政府刊憲指定北大嶼海岸公園

將成本港面積最大海岸公園

政府推大嶼山保育康樂總綱圖

擬打造100公里長遠足徑

於東澳古道的古村將分階段

進行研究其歷史元素

融入人文科



E5 北大嶼康樂走廊
• 欣澳康樂樞紐

• 欣澳水上活動

• 香港迪士尼樂園度假區

• 東涌河畔公園

• 迪欣湖活動中心

• 海濱單車徑

B4
西北大嶼生態文化走

廊

• 改善東澳古道

• 活化沿東澳支道的鄉村

• 大澳自然及文化古蹟區

• 生態農莊

C2 遠足樞紐
• 遠足徑及樞紐

• 連接周邊自然和文化資源

• 生態康樂活動

• 配套設施

E3 南大嶼生態康樂走廊
• 貝澳及水口保育

• 長沙水上活動

• 芝麻灣/石壁康樂區

• 單車徑網絡

• 區內連接

F4 梅窩
• 翻新景貌，重新確立門戶角色

• 河溪改善工程

未發展區域
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同學們可參考以下摘錄自《大嶼山保育及康樂總綱圖》及《

大嶼山遠足徑及康樂設施計劃》的發展建議



STEAM SDGs 

跨科學習課程總結

科學、科技、工程、藝術和數學 STEAM

SDG (s) x STEAM: Mochi機械人遊大嶼

以機械人探索大嶼山

培養解難與合作能力

介紹短片

https://www.youtube.com/watch?v=USIXS7_R0fg&feature=youtu.be


地點：大澳（「香港威尼斯」）

性質：香港僅存的水鄉漁村、專題文化教室

目標：認識傳統文化與文化遺產的價值與保護

融合科目：人文，歷史，生態保育

對象：小學、中學

30人起, 最多120人

文化與歷史傳承

大澳文化體驗



大澳文化體驗
活動特色

60分鐘文化導賞（實地考察）
鹽田遺址、新基橋、橫水渡、傳統廟宇
了解大澳歷史變遷

文化與歷史傳承

漁村風貌體驗
遠離市區，感受寧靜氛圍

保育意識提升

認識本地歷史與文化遺產

承傳珍貴手藝

傳統技藝體驗

親手曬鹹蛋

學習傳統小食製作過程



大澳文化體驗
延伸活動 (昂坪市集)

文化與歷史傳承

「中國王朝風雲館之三國風雲」

沉浸式三國體驗：感受中華文化的磅礡氣勢

透過三國故事，深化對中華文化的認識，培養歷史
興趣



大澳文化體驗

行程安排

文化與歷史傳承

09:45 於東涌纜車站地下集合

10:00 東涌->昂坪，纜車旅程約25分鐘

10:40 乘旅遊巴士往大澳

11:00 大澳歷史及文化體會

12:30 於大澳自由活動及自行安排午膳

13:45 乘旅遊巴士返回昂坪

14:05 參觀中國王朝風雲館之三國風雲

14:35 昂坪->東涌，纜車旅程約25分鐘

15:15 抵達東涌，整個活動完結



大澳文化體驗

文化與歷史傳承

認識大澳文化與

歷史
動手體驗傳統工藝

學習文化傳承

結合中華文化學習

提升歷史興趣

課程總結

介紹短片

https://www.youtube.com/watch?v=xeXIUtA7MPE&feature=youtu.be


如有任何問題，歡迎致電360活動教室團隊查詢

(852) 3666 0666/3666 0606

電郵 education@np360.com.hk


